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アンドロイドアプリ「うどん職人」でうどんを世界へ！ 

 

 

 

 

背景 

ゼミではこれまでコンピュータの使い方や情報伝達の仕方について学んできました。その中で、近年、

急激に普及しているスマートフォンの活用法を模索するため、アンドロイドアプリについて知識を深め

ました。そしてその延長として、世界に誇れるさぬきうどんの文化をこの新しい伝達手段で世界に向け

て発信したいと思い、うどんに親しめるアンドロイドアプリ「うどん職人」を制作しました。 

 

概要 

 「うどん職人」はアンドロイドを搭載した携帯などで動くゲームで、プレイヤーはうどん屋さんになっ

て、お客さんから受けた注文の材料を的確に選択し、より速く丁寧に沢山のうどんを完成させその売り

上げを競います。英語にも対応しているので、世界中の人々が楽しむことができます。今後、要望に応

じてメニューなどの充実を図りたいと考えています。そして、「うどん職人」を通じて、このアプリを

プレイした人が少しでも「うどんって何だろう」「うどんを食べたい」と思って頂ければと思います。 

 

 

 

「うどん職人」は以下のサイト経由で、 

Android マーケットからインストールできます。 

(日本語・英語に対応) 

 

- うどん職人 http://a.kagawaweb.net/ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

香川大学経済学部本田ゼミでは、新たな情報伝達の手段を用いて「さぬきうどん」を

世界に向けて発信するため、アンドロイドアプリ「うどん職人」を公開しました。 
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